
Dirasat: Human and Social Sciences, Volume 53, No. 12, 2026, 12674     

1 

 
© 2026 DSR Publishers/ The University 

of Jordan.  

This article is an open access article 
distributed under the terms and 
conditions of the Creative Commons 
Attribution (CC BY-NC) license 
https://creativecommons.org/licenses/b
y-nc/4.0/     

 
The Use of Artificial Intelligence in Documentary Filmmaking: New Technologies and the 

Challenges of Visual Storytelling 

Alaa Turki Al-Mugheed *  
Department of Radio and Television, Faculty of Media, Jadara University, Irbid – Jordan. 

 
 
 
Received: 30/7/2025  
Revised: 22/9/2025  
Accepted: 16/10/2025  
Published online: 1/9/2026 
 
 
* Corresponding author: 
a.mugheed@jadara.edu.jo   
 
 
Citation: Al-Mugheed, A. T. (2026). 
The Use of Artificial Intelligence in 
Documentary Filmmaking: New 
Technologies and the Challenges of 
Visual Storytelling. Dirasat: Human 
and Social Sciences, 53(12), 12674. 
https://doi.org/10.35516/Hum.2026.1
2674   
 
 
 
 
 

 

Abstract 
Objectives: This study examines the importance of using artificial intelligence (AI) 
technologies in documentary filmmaking. It also identifies the visual storytelling 
challenges that are associated with employing AI in the creation and production of 
documentary films. 
Methods: The study adopted a descriptive-analytical approach to analyze a sample of 
documentary films that used AI technologies to different extents. The first, a short video 
from the series “Masks and Treasures”, incorporated AI minimally during production. 
The second, “Hope Is the Last to Die”, was generated entirely using AI. 
Results: AI improved both samples, i.e., the partially AI-assisted short documentary and 
the fully AI-generated film, by enabling the reconstruction of historical scenes, enhancing 
visual storytelling, and increasing production efficiency. At the same time, outputs often 
showed reduced emotional nuance and a diminished human expressive quality. This is 
particularly serious in works addressing sensitive humanitarian themes, where AI use may 
lower audience engagement.  
Conclusions: Artificial intelligence is a revolutionary tool in documentary filmmaking 
that can potentially transform this art form. Nevertheless, its adoption requires a 
thoughtful approach that balances technical efficiency with artistic value. Considering 
machine and human elements. Filmmakers should use AI tools to enhance human 
creativity and embrace diversity rather than replacing them. 
Keywords: Artificial Intelligence, Documentary Filmmaking, New Technologies, Visual 
Storytelling.  
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  مݏݵّـص
الاصطناڤʏ ࢭʏ صناعة الأفلام الوثائقية، والتعرف عڴʄ ٮهدف الدراسة إڲʄ التعرف عڴʄ أɸمية استخدام تقنيات الذكاء  الأɸداف:

 تحديات السرد البصري لاستخدام تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ صناعة وإنتاج الأفلام الوثائقية.
اعتمدت الدراسة عڴʄ المنݤݮ الوصفي التحليڴʏ، حيث تم تحليل عينة من الأفلام الوثائقية الۘܣ تم استخدام تقنيات المنݤجية: 

، والفيلم الوثائقي الۘܣ تم "أقنعة وكنوز "كاء الاصطناڤʏ ࢭʏ إنتاجها وۂʏ: فيديو قص؈ر تم إنتاجھ ضمن السلسلة الوثائقية الذ
 ʏالأمل آخر من يموت"إنتاجھ بالذكاء الاصطناڤ".  

السلسلة الوثائقية "أقنعة أظهرت النتائج أن تجارب استخدام الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ إنتاج الأفلام الوثائقية عينة الدراسة النتائج: 
بما ࢭʏ ذلك توليد الصوت والصورة، والرؤʈة اݍݰاسوبية، والمونتاج الذكي، والتوليد -وكنوز" والفيلم الوثائقي "الأمل آخر من يموت" 

اج. أسهمت Ȋشɢل فعال ࢭʏ إعادة بناء المشاɸد التارʈخية، وتحس؈ن جودة السرد البصري، وزʈادة كفاءة الإنت -البصري من النص
وتɢلفة منخفضة، قد تفتقر إڲʄ البُعد العاطفي واللمسة   ومع ذلك، كشفت النتائج أن ɸذه التقنيات؛ رغم ما توفره من دقة

الإɲسانية الأصيلة، خصوصًا ࢭʏ الأعمال الۘܣ تȘناول قضايا إɲسانية حساسة، مما يؤثر عڴʄ عمق التفاعل مع اݍجمهور، وʈتطلب 
  لأفلام تحقيق توازن ب؈ن التقنية المستخدمة بالذكاء الاصطناڤʏ والإبداع الȎشري.من القائم؈ن عڴʄ إنتاج ɸذه ا

يمثل الذكاء الاصطناڤʏ أداة ثورʈة ࢭʏ صناعة السʋنما لاسيما الوثائقية، تحمل ࢭʏ طياٮها إمɢانيات ɸائلة لتحوʈل وتطوʈر اݍݵلاصة: 
؈ن الكفاءة التقنية والقيمة الفنية، وب؈ن الآلة والإɲسان، وقدرة ɸذا الفن، لكٔها ࢭʏ الوقت ذاتھ تتطلب توظيفًا مدروسًا يوازن ب

  صاɲڥʏ الأفلام عڴʄ استخدام ɸذه التقنية كوسيلة لتعزʈز الإبداع الȎشري والتنوع ࢭʏ الرؤى والأفɢار الإɲسانية، لا كبديل عنھ.
  السرد البصري. الذكاء الاصطناڤʏ، صناعة الأفلام الوثائقية، التقنيات اݍجديدة،الɢلمات الدالة: 
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  قدمةالم
) ʏالآونة الأخ؈رة، أصبح الذكاء الاصطناڤ ʏࢭArtificial Intelligence ل مستقبل العالم الرق׿ܣ. وɢشȖ الذكاء) أحد أبرز التقنيات الۘܣ ʏالاصطناڤ  

(AI) وɸ ة القدرات محاكاة من الآلات تمكن تقنيةʈشرȎيح. والإبداع القرارات، واتخاذ المشكلات، وحل والفهم، التعلم، مثل الȘذه تɸ للأجهزة التكنولوجيا 
 ࢭʏ. متقدمة توصيات وتقديم اݍجديدة واݍݵ؄رات البيانات من التعلم يمكٔها كما لها، والاستجابة الȎشرʈة اللغة وفهم وتحديدɸا، الأشياء عڴʄ التعرف
 السنوات ࢭʏ اݍݰديثة الدراسات معظم وȖسڥʄ الȎشري. التدخل إڲʄ اݍݰاجة يقلل مما مستقل، Ȋشɢل ʇعمل أن الاصطناڤʏ للذكاء يمكن اݍݰالات، Ȋعض
 والصور  النصوص مثل أصڴʏ محتوى  إɲشاء يȘيح الذي ،(Gen AI) التوليدي الاصطناڤʏ الذكاء عڴʄ الاصطناڤʏ الذكاء مجال ࢭʏ ال؅رك؈ق إڲʄ الأخ؈رة

  Stryker, Kavlakoglu 2024)( .والفيديوɸات
ʏنما، صناعة وࢭʋالذكاء تقنيات أحدثت الس ʏكب؈رة تحولاتٍ  الاصطناڤ ʏو تحليل من بدءًا - الأفلام صناعة عملية مراحل من مرحلة كل ࢭʈنارʋالس 
  townsend, 2024). (والȘسوʈق التوزʉع مرحلة إڲʄ وصولاً  الإنتاج، Ȋعد ما ومرحلة البصرʈة، المؤثرات وحۘܢ الإنتاج قبل ما ومرحلة
 عڴʄ مݏݰوظ Ȋشɢل أثر التحول  ɸذا. الاصطناڤʏ الذكاء وخاصة اݍݰديثة، التقنيات بفضل كب؈رًا تحولاً  الأخ؈رة الف؅رة ࢭʏ الأفلام صناعة شهدت كما
 أو الفيديو مقاطع لتحليل الآڲʏ التعلم تقنيات واستخدام والفيديوɸات، الصور  تحرʈر إڲʄ وتحليلها البيانات جمع من الوثائقية، الأفلام إنتاج كيفية

وتتمثل  .متعددة مصادر من والأفɢار المعلومات واستخلاص مهم وثائقي محتوى  عڴʄ العثور  من سهّل ما وɸو. الأرشيفات من القديمة النصوص
البصري الذي يحافظ عڴʄ أصالة الرسالة ࢭʏ الأفلام  التحديات اليوم ࢭʏ إيجاد توازن ب؈ن الإمɢانات التكنولوجية والتقنية اݍݰديثة، ومتطلبات السرد

  السʋنمائية والوثائقية وعمقها الإɲساɲي.
  

  مشɢلة الدراسة
 واستخدام الܨݵصيات وتمثيل والسʋنارʈو كتابة من بدءًا السʋنمائية، الأفلام وصناعة إɲشاء طرʈقة Ȗغي؈ر الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات استطاعت

 الۘܣ المهام من متنوعة مجموعة أتمتة من التقنيات ɸذه تمكنت كما والتوزʉع، الإنتاج لمرحلة وصولاً  والموسيقى الصوتية والمؤثرات البصرʈة المؤثرات
عڴʄ الرغم من ذلك يواجھ صاɲعو الأفلام الوثائقية تحديات متعلقة بالاستخدام الكڴʏ لتقنيات  Ghosh, 2023: 12). (الȎشرʈون  العاملون  ٭ها يقوم

الاصطناڤʏ ࢭʏ إنتاج ɸذه الأفلام، حيث أن المبالغة ࢭʏ استخدام الصور والمشاɸد المولدة ع؄ر الذكاء الاصطناڤʏ قد تضعف البعد الواقڥʏ الذكاء 
 ة،الوثائقي الأفلام صناعة ࢭʏ المستخدمة الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات عڴʄ للتعرف الدراسة ɸذه سعت والإɲساɲي الذي ʇعد جوɸر السرد الوثائقي. لذلك

 .الأفلام ɸذه إنتاج ࢭʏ البصري  السرد تواجھ الۘܣ والتحديات
  

  أɸمية الدراسة
 اݍݰبكة تطور  حول  رؤى وتقديم  النصوص لتحليل الطبيعية اللغة معاݍجة ࢭScriptBook ʏ مثل الاصطناڤʏ الذكاء وأدوات تقنيات Ȗسهم

 بالإنتاج، المتعلقة القرارات اتخاذ ࢭʏ الإنتاج، قبل ما مرحلة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء ʇساعد كما Shapiro,2023). (الأفلام كتابة ࢭʏ والܨݵصيات
  (Andriasyan, 2023). وتقليلها التɢاليف وتحديد الموقع، واستكشاف
 وʈتم والاف؅راضية، اݍݰقيقية العوالم ب؈ن تمزج باݍݰياة نابضة وبʋئات ܧݵصيات إɲشاء الاصطناڤʏ الذكاء إڲʄ المسȘندة المرئية التأث؈رات وتȘيح
 Sahota, 2024). (الواقعية الوجوه ملامح وȖغي؈ر الممثل؈ن لدى الشيخوخة علامات لإخفاء وتقنيات  Disney من  FaceDirector مثل أدوات استخدام
  .الأفلام ɸذه إنتاج  ࢭʏ البصري  السرد وتحديات الوثائقية الأفلام صناعة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات دور  عن الكشف ࢭʏ الدراسة ɸذه أɸمية وتكمن
  

  أɸداف الدراسة
م، ٮهدف الدراسة إڲʄ التعرف عڴʄ توظيف تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ صناعة الأفلام الوثائقية، وتحديات السرد البصري ࢭʏ إنتاج ɸذه الأفلا 

 وʈتفرع من الهدف الرئʋس الأɸداف الفرعية الآتية:
 الاصطناڤʏ ࢭʏ الصناعة السʋنمائية.التعرف عڴʄ أɸمية استخدام الذكاء  . 1
 تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ المستخدمة ࢭʏ صناعة الأفلام الوثائقية. ستعراض أبرز ا . 2
 الأفلام الوثائقية. صناعة تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ الناجمة عن استخدامالتعرف عڴʄ تحديات السرد البصري  . 3
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  Ȗساؤلات الدراسة
Șالدراسة للإجابة عن ال ʄسڥȖ:ساؤلات الآتية  

 ما أɸمية استخدام الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ الصناعة السʋنمائية؟ . 1
 تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ المستخدمة ࢭʏ صناعة الأفلام الوثائقية؟أبرز ما  . 2
  تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ الأفلام الوثائقية؟الناجمة عن استخدام ما تحديات السرد البصري  . 3

  
  الوثائقية لافلاما صناعة ࢭʏ الصناڤʏ الذكاء
 إڲʄ السʋنارʈو تطوʈر حيث من مختلفة وآليات جديدة فرصاً  يقدم حيث الوثائقية، الأفلام صناعة ࢭʏ كب؈راً  تحولاً  الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات تُحدث

  .الأفلام صناعة مراحل مختلف Ȗشكيل إعادة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء ʇسهم كما الإنتاج، Ȋعد ما مرحلة
  
  الوثائقية الأفلام صناعة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء . مزايا1

 والاتجاɸات الأنماط وتحديد مصادرɸا، من المݵتلفة البيانات تحليل الاصطناڤʏ بالذكاء المدعومة لݏݵوارزميات يمكن :السʋنارʈو تطوʈر 1.1
  Fuller,2024)(  .وتطوʈرɸا النصوص إعداد ࢭʏ السʋنارʈو كتاب لمساعدة
 وإعداد اݍجدولة أتمتة خلال من الإنتاج قبل ما مهام تȎسيط عڴʄ والتنفيذ التخطيط مرحلة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء ʇعمل: الإنتاج قبل ما مرحلة 2.1
  المݰتملة. بالتحديات والتɴبؤ البيانات تحليل الآڲʏ التعلم ݍݵوارزميات يمكن كما  الموارد. وتخصيص الم؈قانية

2024: 2) (Sun,  
 ومشاɸد صور  وإɲشاء المرئية التأث؈رات تحس؈ن الأفلام لصاɲڥʏ الكمبيوتر، رؤʈة مثل الاصطناڤʏ، الذكاء تقنيات تȘيح: البصرʈة والمؤثرات الصور  3.1
 وإɲشاء الألوان، ومعاݍجة تلقائيًا، وإزالْها العيوب اكȘشاف لݏݵوارزميات يمكن كما  .عام Ȋشɢل الصورة جودة وتحس؈ن CGI الكمبيوتر أجهزة ع؄ر مولدة
  (Reddy, Ankireddy 2022: 3726). اف؅راعۜܣ واقع

 التعرف اݍݵوارزميات Ȗستطيع كما  للمشهد، التلقائي الاكȘشاف مثل ذكية م؈قات الاصطناڤʏ بالذكاء المدعومة التحرʈر أدوات توفر: التحرʈر 4.1
ʄܦݸ المدعوم الكلام عڴɴلمات بɢالمنطوقة ال ʏن الفيديو عن والبحث الفيديو، مقاطع ࢭȘادًااس ʄر المنطوق، المݰتوى  إڲʈالتحكم يتم الذي الفيديو وتحر 
  حيث. الصور  أو النص أوصاف مثل الإدخال، بيانات إڲʄ اسȘنادًا جديد فيديو محتوى  إɲشاء يمكن الاصطناڤʏ الذكاء لتقنيات وʈمكن. بالصوت فيھ

 الموجودة اللقطات ࢭʏ الموجودة بالعناصر التلاعب طرʈق عن واقعية فيديو مقاطع وإɲشاء ،Deepfake العميق ال؅قييف تقنية مثل تطبيقات ذلك يتضمن
 سنًا أصغر الممثل؈ن وإظهار الشيخوخة علامات لإخفاء Ȗستخدم الۘܣ De-Aging تقنية الاصطناڤʏ الذكاء يȘيح كما (Othman, 2023: 19) .اسȘبدالها أو
ʏة مراحل وࢭʈي والتأث؈ر الرقمية المعاݍجة خلال من مختلفة عمرȜعاد ثلاȊالأ.  

 وسلوكھ اݍجمهور  تفضيلات تحليل خلال من للأفلام والتوزʉع الȘسوʈق اس؅راتيجيات ࢭʏ مهمًا دورًا الاصطناڤʏ الذكاء يلعب: والȘسوʈق التوزʉع 5.1
  Townsend,2024)( .للأفلام المݰتمل بالنجاح للتɴبؤ الاجتماڤʏ، التواصل وسائل مستخدمي واتجاɸات لݏجمهور، السɢانية وال؅ركيبة

  
  الوثائقية الأفلام صناعة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات استخدام تواجھ الۘܣ . التحديات2

 التحديات من العديد أن إلا الأفلام، إنتاج جوانب مختلف ࢭʏ وʉساعد رؤى يقدم أن يمكن الاصطناڤʏ الذكاء أن من الرغم عڴʄ والابتɢار: الإبداع 1.2
 الاعتماد أن حيث الȎشرʈة، والمشاعر والابتɢار الإبداع من تحد أن يمكن الۘܣ الوثائقية السʋنما صناعة ࢭʏ التقنيات ɸذه مثل استخدام تواجھ الۘܣ

 ʇشعر وقد Solberg,2024). (مكرر  محتوى  إنتاج ࢭʏ والإفراط نمطي قصظۜܣ سرد إڲʄ يؤدي قد البيانات إڲʄ المسȘندة والقرارات اݍݵوارزميات عڴʄ المفرط
. الاصطناڤʏ للذكاء معينة خوارزميات عيوب ȊسȎب والعمق الإɲسانية اللمسة إڲʄ. تفتق الاصطناڤʏ الذكاء يɴتجها الۘܣ الأعمال أن المتاȊع؈ن Ȋعض

 تصوʈر يمكنھ ولا الܨݵصيات مشاعر Ȗعقيد مع التعامل ࢭʏ صعوبة الظروف Ȋعض ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء ع؄ر المولد المݰتوى  يواجھ ذلك، إڲʄ بالإضافة
  Sun,2024: 2). (ܵݰيح Ȋشɢل الȎشرʈة الطبيعة
 عڴʄ. الأفلام صناعة ࢭʏ للمهني؈ن الوظائف فقدان من محتمل خطر ɸناك المهام، Ȋعض أتمتة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقدم مع: الȎشري  ال؇قوح 2.2
 جهود الأفلام صناع عڴʄ يضاعف ما وɸو الȎشرʈ؈ن، المݰررʈن إڲʄ اݍݰاجة من المونتاج ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء عڴʄ المعتمدة الأدوات تقلل قد المثال، سȎيل
. الȎشرʈة واݍݵ؄رة الإبداع تتطلب الۘܣ المجالات عڴʄ وال؅رك؈ق المهارات اكȘساب إعادة خلال من السرʉع، التحول  ɸذا مع للتكيف طرق  إيجاد

)(Solberg,2024  
 ."deepfake" العميق الـ؅قييف تقنيات واستخدام البيانات بخصوصية تتعلق أخلاقية مخاوف الاصطناڤʏ الذكاء يث؈ر: الأخلاقية الاعتبارات 3.2
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 ردًا الأفراد حقوق  انْهاك أو المضللة المعلومات ɲشر مثل كب؈رة، عواقب الاصطناڤʏ الذكاء بواسطة المولد للمحتوى  السۜܣء للاستخدام يɢون  أن يمكن
ʄذه عڴɸ ،شر المݵاوفɲ تحالف ʏالأرشيف منتڋ (APA) الذكاء لاستخدام الأخلاقية التوجٕهية المبادئ من مجموعة ʏالتوليدي الاصطناڤ ʏصناعة ࢭ 

 مثل تقنيات باستخدام بوضوح، الاصطناڤʏ الذكاء بواسطة إɲشاؤɸا تم الۘܣ المݰتوʈات جميع تصɴيف الأفلام صاɲڥʏ عڴʄ يجب حيث الوثائقية الأفلام
 جاɸدين ʇسعوا أن الأفلام صاɲڥʏ عڴʄ يجب كما Deck,2024)( .اݍجمهور  ثقة عڴʄ لݏݰفاظ الأɸمية بالغ أمر وɸذا الراوي، اع؅رافات أو المائية العلامات
 مع. إɲشا٬ها إعادة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات استخدام Ȋشأن حذرʈن يɢونوا وأن الأرشيفية، للمصادر الأصلية والوسيلة الأصڴʏ الشɢل عڴʄ لݏݰفاظ
 الأفلام صناعة عملية نزاɸة وحماية الاصطناڤʏ للذكاء المسؤول الاستخدام لضمان القانونية والتعليمات اللوائح وتطوʈر تفعيل ضرورة عڴʄ التأكيد

  O’falt,2024). (باݍݰقائق التلاعب أو ال؅قييف من الوثائقية
 من خطر ɸناك. التح؈ق من خالية علٕها تدرʈّها تم الۘܣ ناتالبيا تɢون  ما بقدر التح؈ق من خالية الاصطناڤʏ الذكاء خوارزميات التح؈ق: تɢون  4.2
 لهذه التصدي الوثائقية الأفلام صاɲڥʏ عڴʄ وʈجب Ȋعناية، ومنظمة مصممة الاصطناڤʏ الذكاء أنظمة تكن لم إذا المݰتوى  صناعة ࢭʏ التح؈قات استدامة
  (Solberg,2024). إنتاجاٮهم ࢭʏ الدقيق والتمثيل والشمولية التنوع لضمان وتܶݰيحها التح؈قات

  
  الدراسات السابقة

  رصدت الباحثة ࢭɸ ʏذه الدراسة مجموعة من الأدبيات والدراسات السابقة، وسʋتم عرضها من الأحدث للأقدم عڴʄ النحو الآȖي:
 حيث من والفعالية الكفاءة زʈادة ࢭȖ ʏسهم الأفلام إنتاج عملية ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات استخدام أن Peiming sun, 2024) ( دراسة أظهرت

 الأفلام صاɲڥʏ وتزوʈد خاصة مؤثرات توليد خلال من اݍجمهور  إܿجاب وإثارة للأفلام، الشاملة اݍجودة تحس؈ن أيضًا وʈمكٔها  .الأفلام إنتاج ࢭʏ التɢلفة
 الإɲسانية اللمسة إڲʄ الافتقار مثل عيو٭ها أيضًا لها الاصطناڤʏ الذكاء تكنولوجيا فإن نفسھ، الوقت وࢭʏ. وتجربْها لاستكشافها جديدة وتقنيات بأدوات
وɸو ما ʇستدڤʏ البحث ࢭʏ كيفية توظيف ɸذه التقنيات دون الإخلال بأصالة التجربة الإبداعية  .الاصطناڤʏ الذكاء يɴتجها الۘܣ الأعمال ࢭʏ والعمق

  )Sun, 2024والبصرʈة. (
أɸمية تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ إڲʄ  (Helga Szabo`, 2024) أشارت دراسةوحول استخدام الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ تحليل وتقييم الأفلام السʋنمائية، 

ا أعمق وأك؆ر شمولاً ࢭʏ مزايا إضافية لɢل من النقاد واݍجماɸ؈ر من خلال تطبيق أنظمة التحليل الآڲʏ، والۘܣ تقدم رؤى قيّمة حول عالم الأفلام وȖعزز فهمً 
بالإضافة إڲʄ ذلك، يمكن للنقاد استخدام الذكاء الاصطناڤʏ كأداة فعالة تقلل من الوقت المستغرق ࢭʏ معاݍجة النقد . للسʋنما عڴʄ مستوى عالمي

ʏنمائي اݍݰاڲʋات . السʈنظر ʄأبحاث ودراسات إعلامية وثقافية، مع ال؅رك؈ق عڴ ʄندت الدراسة إڲȘش(واسȘحول الوسائط اݍجديدة والذكاء  )ليف مانوفي
وبيɴت نتائج الدراسة تزايد . حول تأث؈ر الوسيلة عڴʄ الرسالة )مارشال ماكلوɸان(حول ثقافة التقارب، ومنظور  )ɸ؇ري جينكي؇ق(الاصطناڤʏ، ومفهوم 

بداع الȎشري، فضلاً عن التحليل الذاȖي المݵاوف من الاعتماد عڴʄ الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ مجال النقد السʋنمائي Ȋشأن احتمال فقدان اݍݰدس والإ 
وʈتمثل التحدي المستمر اليوم ࢭʏ تحقيق توازن ب؈ن فوائد التحليل القائم عڴʄ الذكاء . العاطفي، الذي ʇُعد عنصرًا أساسيًا ࢭʏ خ؄رة الناقد التقليدي
  .الاصطناڤʏ وب؈ن اللمسة الȎشرʈة الۘܣ لا يمكن الاستغناء عٔها

) Szabo`, 2024(  
 Kostas) دراسة رز الاɸتمام بدراسة كيفية استخدام تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ لإɲشاء عوالم وܧݵصيات اف؅راضية، حيث استكشفت كما ي؄

Karpouzis, 2024) التكنولوجية التحولات ʏنمائية، الصناعة ࢭʋمية فمن السɸان الأɢالنظر بم ʏالم؅رتبة الآثار ࢭ ʄل المدى عڴʈالمݰتملة والمسارات الطو 
 المفاɸيم عن والابتعاد الأفلام صناعة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات فٕها بما التقنيات ɸذه استخدام تواجھ الۘܣ والتحديات التكنولوجية، الثورة لهذه

 السʋنمائية الواقعية لتحوʈل الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات ٭ها Ȗسهم الۘܣ الطرق  أɸم من فواحدة  .السʋنمائية الرواية ࢭʏ والإبداع الأصالة مثل التقليدية
 اݍݵط تحطّم أن الممكن من مفصلة رقمية بʋئات لإɲشاء المݰاكاة تقنيات واستخدام ومقنعة، متطورة اف؅راضية وܧݵصيات عوالم توليد خلال من ت؄رز

 عروض إɲشاء من الأفلام صاɲڥʏ سʋتمكن الوجوه، عڴʄ والتعرف المتقدمة اݍݰركة التقاط تقنيات ب؈ن اݍجمع خلال ومن  .واݍݵيال الواقع ب؈ن الفاصل
 من أخرى  وأشɢال "Deep Fake" العميق ال؅قييف مثل تقنيات استخدام إمɢانية إڲʄ بالإضافة اݍݰقيقي؈ن، الممثل؈ن عن فعليًا تمي؈قɸا يمكن لا رقمية

 تقديم من الأفلام صاɲڥʏ ستمكن اݍجمهور  لتفضيلات وتحليلاً  للابتɢار متنوعة فرصًا تقدم قد المتطورة التقنيات ɸذه أن ح؈ن ففي. الرق׿ܣ التلاعب
 لهذه المȘسارع التطور  ظل ࢭʏ للمؤلف المستقبڴʏ الدور  حول  Ȗساؤلات أيضًا تث؈ر فإٰها للمشاɸدين، الفردية اݍݵيارات Ȗعكس سʋنمائية وقصص أفɢار

 اݍݵوارزميات تؤديھ الذي البارز  للدور  نظرًا المفرط، التخصيص عصر ࢭʏ وأɸميْها المش؅ركة الثقافية التجارب قيمة عڴʄ المݰتمل التأث؈ر ومدى التقنيات،
ʏوالإنتاج الصناعة عمليات ࢭ. )Karpouzis, 2024(  

حيث كما يتطلب فهم دور الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ صناعة الأفلام النظر ࢭʏ الإطار القانوɲي والتنظي׿ܣ الذي يحدد كيفية حماية أعمال المبدع؈ن، 
 الفوائد ࢭʏ حقوق الملكية الفكرʈة للأعمال الإبداعية الۘܣ ʇستخدم ࢭʏ إنتاجها الذكاء الاصطناڤʏ. وبالرغم من Victor Oberting IV, 2024)( بحثت دراسة
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 بحقوق  تعلقت Ȗعقيدات أيضًا تث؈ر أٰها إلا الاصطناڤʏ، الذكاء تقنيات وظهور  المȘسارع التكنولوڊʏ التطور  خلال من الأفلام لصناع الهائلة والإمɢانات
 الاصطناڤʏ الذكاء لتأث؈رات والأخلاࢮʏ والاقتصادي القانوɲي النطاق يوܷݳ كمجال خاص Ȋشɢل الأمرʈكية والإعلام السʋنما صناعة وت؄رز. الفكرʈة الملكية

 جديدة مجموعة أنھ عڴʄ أفضل Ȋشɢل يُفهم أنھ إلا بالاستقلالية، توڌʏ سمات يظهر قد التوليدي الاصطناڤʏ الذكاء أن من الرغم وعڴGAI .(ʄ( التوليدي
 صناع يُحرم لم إذا إلا الأدوات لهذه المݰتملة الفوائد تحقيق يمكن ولا. الإبداعية العملية ࢭʏ التطبيقات من واسعة مجموعة تخدم الۘܣ الأدوات من

 ࢭʏ النفعية غايتھ يحقق أن الɴشر حقوق  لقانون  يمكن حيث.  مأعماله من للاستفادة الضرورʈة والملكية التأليف حقوق  من م؄رر، غ؈ر Ȋشɢل الأفلام،
 ومن. الاصطناڤʏ بالذكاء المدعومة الأعمال ل؅رخيص الديناميكية والأنظمة العملية التأليف متطلبات ب؈ن توازن  تحقيق خلال من السʋنما صناعة سياق
 للذكاء الفعّال التɢامل ʇعزز  أن الɴشر حقوق  لقانون  يمكن كما للممارسات، الأفضل والتنفيذ والسياسات الȘشرʉعات ب؈ن الܶݰيح اݍجمع خلال

ʏالتوليدي الاصطناڤ ʏوالتوازن  والمݵاطر بالتحديات الاع؅راف مع الإبداعية، والأعمال الأفلام صناعة ࢭ ʏمعها التعامل ࢭ. )Oberting IV, 2024(  
الإبداڤʏ، ي؄رز الذكاء الاصطناڤʏ كعامل رئʋسۜܣ ࢭʏ صناعة الأفلام وفيما يتعلق بالتقنيات التكنولوجية اݍݰديثة والتحولات المؤسسية ࢭʏ المجال 

 واحدة Ȗعد الأفلام أن صناعة من الرغم فعڴGhosh, 2023 ʄ)( دراسة وكيفية اسȘثمار التقنيات اݍݰديثة من قبل شركات الإنتاج. وɸو ما أشارت إليھ
 الإطار مع شɢل بأي تȘناسب لا الۘܣ الأفلام صناعة عملية ࢭʏ التكنولوجية التطورات من العديد ɸناك أن إلا الإطلاق، عڴʄ تقليدية الصناعات أك؆ر من

 التقنيات ɸذه Ȗستخدم الآن أصبحت الاصطناڤʏ، الذكاء من اݍݵوف الناس أذɸان ࢭʏ زرعت الۘܣ الصناعة، ɸذه أن المفارقات ومن. المتبع التقليدي
 ࢭʏ م؅قايد Ȋشɢل العالم أنحاء جميع ࢭʏ السʋنمائي الإنتاج شركات اسȘثمرت الماعۜܣ، العقد مدار فعڴʄ  .السʋنمائي الإنتاج عمليات ࢭʏ مكثف Ȋشɢل

 بصناعة المرتبطة المهام إنجاز من التقنيات ɸذه مكّنت وقد. الآڲʏ التعلم عڴʄ القائمة واݍݵوارزميات الاصطناڤʏ الذكاء بتجربة وقامت اݍݰديثة، التقنيات
 الأفلام، صناعة مشهد Ȗشكيل الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات Ȗعيد كيف الدراسة نتائج فسرت كما. الفعڴʏ الوقت وࢭʏ واسع، نطاق وعڴȊ ʄسرعة، الأفلام
 الاعتماد يتم كما. النصوص تأليف ࢭʏ المساعدة إڲʄ وصولاً  الواقعية اݍݵلفيات إɲشاء من بدءًا متعددة، بطرق  اݍݰديثة الأفلام ࢭʏ استخدامها يتم حيث
ʄذه عڴɸ جية، الإعلانات وتصميم الموسيقى، وإنتاج الصوتية المؤثرات لتصميم التقنياتʈا ال؅روɸالأساسية العناصر من وغ؈ر ʏالصناعة ࢭ. )Ghosh, 

2023(  
لتبۚܣ  كما يتܸݳ أن دمج الذكاء ࢭʏ صناعة الأفلام لا يتعلق فقط بالإمɢانات التقنية فحسب، بل يرتبط أيضًا باستعداد المبدع؈ن وصاɲڥʏ الأفلام

 الأدوات ࢭʏ تكنولوجية ثورة من السʋنما صناعة Ȗشهده إڲʄ ما Irina Momot, 2022)( دراسة ɸذه التقنيات ومدى توافقها مع متطلبات الصناعة. وأشارت
 للتحولات متحمسة تطلعات ب؈ن الأفلام صاɲعو آراء تȘباين . حيث(AI) الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات إدماج نȘيجة الأفلام صناعة ࢭʏ وتحولات وȖغي؈رات الفنية
 لاستخدام الراɸنة لݏݰالة شاملة مراجعة إجراء إڲʄ الدراسة سعت. كفن السʋنما ٰهاية من تحذيرات وب؈ن الأفلام، وصناعة إنتاج ࢭʏ اݍجديدة التقنية
 اعتمدت الأɸداف، ɸذه لتحقيق. المستقبل ࢭʏ المݰتملة وتأث؈راتھ لدمجھ الممكنة السبل واستكشاف الأفلام، صناعة عملية ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات
 خمس خلال من الأولية البيانات جمع وتم المنظورات، متعددة والطرʈقة المستقبلية السʋنارʈوɸات منݤݮ واستخدمت النوڤʏ، التحليل عڴʄ الدراسة
 جاɸزʈة: وۂʏ الدمج، عملية ࢭʏ تؤثر الۘܣ ملالعوا من عدد أɸمية عن الدراسة نتائج وكشفت. السʋنما صناعة ࢭʏ مح؅رف؈ن مع منظمة شبھ مقابلات
 المتغ؈رة للطبيعة ونظرًا. اݍجديدة التقنيات لتبۚܣ المجال مح؅رࢭʏ واستعداد السʋنما، صناعة متطلبات مع توافقها ومدى الاصطناڤʏ، الذكاء تقنيات

  )Momot, 2022( .مستمرة ودراسة مراقبة موضع العوامل ɸذه تظل المتقدمة، التكنولوجية للبʋئات باستمرار
  

 الأساليب أما. السʋنما صناعة ࢭʏ المستخدمة الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات مراقبة إڲʄ  (Angana Datta, Ruchi Goswami 2020) دراسة وɸدفت
 أن الاصطناڤʏ للذكاء وʈمكن باستمرار، تتحسن التكنولوجيا أن إڲʄ الدراسة وخلصت. المݰتوى  تحليل أسلوب فهܣ الدراسة أɸداف لتحقيق المتبعة
  )Datta & Goswami, 2020( .المستقبل ࢭʏ متقدمة مستوʈات إڲʄ ٭ها والارتقاء الأفلام تجديد يمكٔها مٔها مفر لا قوة يصبح

المݵرج؈ن  وʈظهر الاɸتمام الم؅قايد بدراسة آلية عمل المنصات الرقمية الۘܣ Ȗستخدم الذكاء الاصطناڤʏ، لفهم تأث؈رɸا عڴʄ العملية الإبداعية ودور 
 صناعة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء Ȗستخدم الۘܣ ال؄رمجيات عمل آلية تحليل إڲNadide Mutlu, 2020)( ʄ دراسة والمنتج؈ن ࢭʏ عصر الرقمنة. حيث سعت

 من وميولهم الأفلام بجمهور  للتɴبؤ البيانات تحليل ࢭʏ ال؄رمجيات ɸذه وأسهمت. وإنتاجها الأفلام صناعة لعملية والبعدية القبلية المراحل خلال الأفلام
 وفق Ȗعمل الۘܣ المنصات من وغ؈رɸا" برايم أمازون"و" نتفليكس" مثل الإلك؅رونية المنصات إڲʄ بالإضافة. البيانات عن والبحث التنقيب تقنيات خلال
 الإنتاج، Ȋعد وما والإنتاج، الإنتاج، قبل ما مراحل ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء Ȗستخدم جديدة مرحلة إڲʄ نفسها السʋنما صناعة طورت حيث مختلفة، أسس

 الاصطناڤʏ، الذكاء باستخدام واس؅راتيجياٮها" LargoAI"و" ScriptBook"و" Cinelytic" مثل منصات عمل آلية ࢭʏ البحث إڲʄ الدراسة وȖسڥʄ. والتوزʉع
 أما. والتوزʉع المواɸب تحليل عڴʄ والقدرة الممثل؈ن اختيار عڴCinelytic "ʄ" منصة تركز. الأفلام صناعة ࢭʏ الرقمنة عصر ࢭʏ والمنتج؈ن المݵرج؈ن دور  لفهم
 الثاɲي يركز بʋنما المسْهدف، واݍجمهور  بالنص المتعلقة البيانات عڴʄ اݍݰصول  ࢭʏ الأول  يتمثل حيث المراحل؛ مزدوج ɸيكلاً  فتȘبع ،"ScriptBook" منصة
ʄع عڴʉق التوزʈسوȘمنصة وتركز. وال "LargoAI "ʄالأفلام صناعة عملية تقسيم عڴ ʄمراحل ثلاث إڲ :ʏالنوع حول  بيانات توفر" الإنتاج قبل ما" مرحلة ࢭ 
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 وأخ؈رًا،. المسْهدف اݍجمهور  لمتطلبات وفقًا المشاɸد عڴȖ ʄعديلات اق؅راح يتم" الإنتاج" مرحلة ࢭʏ. النص تحليل خلال من المسْهدف واݍجمهور  السʋنمائي
ʏعد ما" مرحلة ࢭȊ ر تقديم يتم" الإنتاجʈق اس؅راتيجيات عن تقارʈسوȘمنصة عمل آلية وتبدو. المݰتملة ال "LargoAI "بالمنصات مقارنة شمولية أك؆ر 

  )Mutlu,2020(. الأفلام صناعة مراحل جميع Ȗغطي لأٰها الأخرى،
 

  التعليق عڴʄ الدراسات السابقة:
  ʏࢭ ʏاستخدام تقنيات الذكاء الاصطناڤ ʄعملية إنتاج الأفلام.ركزت الدراسات السابقة عڴ ʏذه التقنيات ࢭɸ نمائية ودورʋالصناعة الس 
 .ساؤلاٮهاȖدافها وɸلة الدراسة وتحديد أɢبلورة مش ʏالدراسات السابقة ࢭ ʄاستفادت الباحثة من الاطلاع عڴ 
  عض سعتȊالدراسات مثل دراسة (Nadide Gizem Mutlu, 2020) ودراسة (Kostas Karpouzis 2024)  

) إڲʄ تحليل آلية عمل تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ المستخدمة ࢭʏ صناعة الأفلام ࢭʏ مرحلة ما قبل الإنتاج واختيار وإعداد Ghosh, 2023ودراسة (
  النصوص، ومرحلة الإنتاج والتنفيذ، ومرحلة ما Ȋعد الإنتاج من خلال توزʉع وȖسوʈق الأفلام.

 السابقة الدراسات معظم تركز لم ʄالاص الذكاء استخدام عڴʏطناڤ ʏل الوثائقية الأفلام ࢭɢشȊ ،إنما خاص ʄالذكاء تقنيات استخدام عڴ 
ʏالاصطناڤ ʏل عام. الصناعة ࢭɢشȊ نمائيةʋالس 

 تɴعض الدراسات بيȊ دراسة مثل السابقة )Nadide Gizem Mutlu, 2020 (ستخدم الۘܣ المنصات عمل آليةȖ الذكاء ʏالاصطناڤ ʏعملية ࢭ 
 لدور  أعمق وفهم السʋنمائية الصناعة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء اس؅راتيجيات تحليل يتطلب ما وɸو المݵتلفة، الإنتاج مراحل ࢭʏ الأفلام صناعة

 .عصر الرقمنة ࢭʏ والمؤلف؈ن المݵرج؈ن
 عض نتائج أشارتȊ الدراسات ʄاستخدام الذكاء ب؈ن التوازن  تحقيق ضرورة إڲ ʏسانية ووجود اللمسة الاصطناڤɲالإبداعية الإ ʏصناعة  ࢭ

  .الأفلام
  

  الإطار النظري للدراسة
ما ʇُعرف بنظرʈة (اݍݰتمية التكنولوجية) أو (نظرʈة البʋئة الإعلامية)، والۘܣ تف؅رض أن تكنولوجيا وسائل 1964 اق؅رح مارشال ماكلوɸان ࢭʏ عام 

تقوم النظرʈة عڴʄ مبدأ أن . نظام الاجتماڤʏ بأكملھالإعلام اݍجماɸ؈ري لا تكتفي بȘشكيل مواقف الأفراد وسلوكهم، بل تُحدث ثورة ࢭʏ آليات عمل ال
وʈرى ماكلوɸان . الɴسيج الاجتماڤʏ يتكيف وʈتغ؈ر مع ظهور كل تقنية جديدة، إذ ʇُعاد Ȗشكيل تجربة الإɲسان ࢭʏ العالم تبعًا للتطورات ࢭʏ أنظمة الاتصال

نحن : "وʈجسد اقتباسھ. ا يؤدي إڲȖ ʄغ؈رات ملموسة ࢭʏ السلوك الȎشري أن نمو تقنيات الاتصال اݍجماɸ؈ري يضمن انȘشار الثقافة داخل المجتمع، مم
ɸذه الرؤʈة عندما  (2007)وتؤكد دراسة وʉست وت؈رنر . جوɸر ɸذا التفاعل اݍجدڲʏ ب؈ن الإɲسان والتكنولوجيا" نصنع أدواتنا، ثم Ȗشɢلنا تلك الأدوات

  Jan, 2020)". (فنحن نȎتكرɸا، وۂʏ بدورɸا Ȗشɢل من نحنعلاقتنا بالتكنولوجيا علاقة رمزʈة وسيطة؛ "ʇش؈ران إڲʄ أن 
ية كما أن الوسائل والتقنيات التكنولوجية ومٔها الذكاء الاصطناڤʏ لʋست محايدة؛ بل تحدد إڲʄ حدّ كب؈ر شɢل وطرʈقة عمل الأنظمة الاجتماع

الذكاء الاصطناڤʏ لا يُقدم لنا كمحتوى فحسب، بل إن طرʈقة  والثقافية، وȖعيد Ȗشكيل السلوك الȎشري، فالمݰتوى الذي يتم إنتاجھ من خلال تقنيات
  .إنتاجھ وتوزʉعھ ʇُسهمان ࢭȖ ʏشكيل الفهم العام لكيفية عمل ɸذه التقنيات وتأث؈ر استخدامها عڴʄ المتلقي

 
  لدراسةمفاɸيم ا

- ʏمحاكاة القدرات المعر : الذكاء الاصطناڤ ʄعلوم اݍݰاسوب يطوّر أنظمة قادرة عڴ ʏو مجال ࢭɸ بؤ واتخاذ القرار ضمنɴة مثل التعلم والتʈشرȎفية ال
 ,Ȗ) .(Salehعتمد ɸذه الأنظمة عڴʄ خوارزميات Ȗستخلص الأنماط من البيانات الܸݵمة وتتطور ع؄ر التعلم المستمر لتحس؈ن الأداء. نطاق مهام محددة

2019  
وȖُستمد مادة الفيلم الوثائقي . ۚܢ ونقل مفاɸيم حول قضية أو موضوع مع؈نمادة بصرʈة مصوّرة يتم إنتاجها لإɲشاء مع: الأفلام الوثائقية اصطلاحَا -

ʏسية للتأث؈ر ۂʋتم صناعة الفيلم الوثائقي من خلال استخدام ثلاث تقنيات رئʈدلائل، و ʄندة إڲȘاݍݰقائق المس ʄالصورة : من الواقع وبالاعتماد عڴ
  Laghmam,2024 :12). (والصوت واللغة

جرائيَا: الأفلام الوثائقية عينة الدراسة الۘܣ استخدام تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ صناعْها وإنتاجها وۂʏ: فيديو قص؈ر من الأفلام الوثائقية إ-
  السلسلة الوثائقية "أقنعة وكنوز"، والفيلم الوثائقي "الأمل آخر من يموت".

الصورة، والصوت، والمؤثرات اݍݵاصة الصوتية : الوثائقية والۘܣ Ȗشمل تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ المستخدمة ࢭʏ صناعة الأفلام: التقنيات اݍجديدة-
  .والمرئية بما ࢭʏ ذلك تصميم المشاɸد وإɲشاء الرسوم المتحركة
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أسلوب ٱهدف إڲʄ توليد قصة م؅رابطة ومȘسلسلة من مجموعة صور ومشاɸد، من خلال دمج التمثيلات البصرʈة والنصية بطرʈقة : السرد البصري -
  Song, Paperno & Gatt,2024 :385)( .الاستمرارʈة السردية والتماسك الدلاڲʏ ب؈ن المشاɸدتضمن 

  
  منݤجية الدراسة:

قية تɴت׿ܣ ɸذه الدراسة إڲʄ الدراسات الوصفية، وȖعتمد المنݤݮ المܦʏಗ من خلال استخدام أداة تحليل المضمون لتحليل عينة من الأفلام الوثائ
  المݵتارة.

  عينة الدراسة:
 الوثائقية السلسلة ࢭʏ الراȊعة اݍݰلقة من قص؈ر فيديو: وۂʏ إنتاجها ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقنية استخدام تم الۘܣ الوثائقية الأفلام من عينة تحليل تم

والفيلم الوثائقي الأم؈ركي . "يموت من آخر الأمل" الاصطناڤʏ الذكاء بتقنية إنتاجھ تم الۘܣ الوثائقي والفيلم. حلقات أربع من المɢوّنة" وكنوز  أقنعة"
"Roudrunner.الفيلم الوثائقي التقليدي ʏࢭ ʏالذكاء الاصطناڤ ʄي قائم عڴȖاستخدام نموذج صو ʄكمثال عڴ ،"  

  
  "وكنوز  أقنعة" السلسلة الوثائقية-1
 وتتɢون  ،2023 عام المصري  التلفزʈون  قنوات وشبكة الدولية الص؈ن تلفزʈون  شبكة ب؈ن مش؅رك إنتاج من ثقافية وثائقية سلسلة" وكنوز  أقنعة"
 حيث القديمة، والصʋنية اݍݰضارت؈ن المصرʈة ب؈ن وال؅رابط الȘشابھ أوجھ استكشاف عڴʄ السلسلة وتركز. دقيقة 30 مٔها حلقة كل مدة حلقات أربع من
 والوحدة التعددية من والتحقق للعالم، مختلفة مناطق ࢭʏ القديمة لݏݰضارات مشا٭هة تنموʈة مسارات والص؈ن واتباع مصر ب؈ن المشاɸد تصوʈر تم

ثانية) لإعادة تصوʈر اݍݰضارات  54تم إنتاج فيديو قص؈ر ضمن اݍݰلقة الراȊعة بواسطة الذكاء الاصطناڤʏ مدتھ ( .الإɲسانية لݏݰضارة المش؅رك والمص؈ر
  الفرعونية القديمة والامتداد اݍݰضاري الإɲساɲي.

البصرʈة Ȗشمل (النمذجة ثلاثية الأȊعاد) لإɲشاء نماذج دقيقة للآثار التارʈخية، (ومحاكاة الإضاءة والظلال) وتم استخدام مجموعة من التقنيات 
  لتعزʈز اݍݰيوʈة والعمق البصري. كما تم توظيف (الرسوم المتحركة) لإضافة عناصر إبداعية وتوضيح عمليات البحث الأثري.

  

  
  .القدماء باستخدام الذكاء الاصطناڤʏ المصرʈ؈ن الفراعنة تصور لأحد إعادة): 1شɢل (

  

  
  .الفرعونية الكتابات مع ودمجها اݍݵلفية ࢭʏ الأɸرامات تظهر السلسلة الوثائقية من لقطة ):2شɢل (
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  إڲʄ الماعۜܣ ࢭʏ كالأɸرامات العظيمة التارʈخية المعالم بناء من للإɲسان، اݍݰضاري  الامتداد Ȗعكس لقطة ):3شɢل (

 ʏالمستقبل.استكشاف الفضاء ࢭ  
 /2024CGNT Arabia ( index.htm/24/1761314818974015490-02-2024https://arabic.cgtn.com/news(المصدر: 

  

  "يموت من آخر  الأمل" فيلم-2
 مشاɸد لتوثيق الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات بواسطة 2024 عام إنتاجھ تم السهڴʏ، محمد الفلسطيۚܣ المݵرج وكتابة إخراج من وثائقي فلسطيۚܣ فيلم
 . تمثوانٍ  10و دقيقت؈ن الفيلم مدة وتبلغ ،2023 أكتوبر من الساȊع أحداث أعقاب ࢭʏ القطاع عڴʄ الإسرائيلية اݍݰرب Ȋعد غزة قطاع ࢭʏ والدمار اݍݰرب
  .2024 ࢭʏ يوليو غزة قطاع وسط أقيمت الۘܣ الثامنة دورتھ ࢭʏ" السʋنمائي القدس" مهرجان ࢭʏ عرضھ

  

  
  السʋنمائي. العرض بآلة يحتفون  ومناطقهم بيوٮهم من النازح؈ن من مجموعة تُظهر  الفيلم من ): لقطة4شɢل (

  

  
  

 وتوثيق والإبداع بالفن الفلسطيۚܣ الشعب مقاومة إڲʄ الفوتوغراࢭʏ الفيلم استخدام وʈرمز  فلسطيۚܣ، لطفل الفيلم من ): قطة5شɢل (
  .قضيْهم وٮهمʋش ɸوʈْهم طمس محاولات مواجهة ࢭʏ اݍݰقيقة،
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  والقصف. الدمار  آثار  تُظهر  الفيلم من ): لقطة6شɢل (

  

  
  الفلسطيɴي؈ن من مجموعة يجلس بʋنما اللهب، ألسنة تتصاعد حيث الدمار  من مشهد تظهر  الفيلم من ): لقطة7شɢل (

  .سʋنمائيًا عرضًا ʇشاɸدون 
   Carmel Media Production (2024)-AL wtPvsPSKZOoz-https://youtu.be/os41QPyoGyg?si=CWiالمصدر: 

  
 Ȋشɢل لقطة كل وتحرʈك (3D) الأȊعاد ثلاȜي بتقنية ذلك Ȋعد وتنفيذɸا واݍݵلفيات ࢭʏ الفيلم، الصور  لتصميم الاصطناڤʏ الذكاء استخدام تم

 حقيقي؈ن، لأܧݵاص ولʋست أيضًا الاصطناڤʏ الذكاء ع؄ر اخت؈رت الۘܣ والإنجل؈قية العربية باللغة للتعليق الأصوات واختيار المونتاج عملية ثم مستقل،
 من مجموعة الفيلم وʈُظهر. الأسݏݰة قوة تفوق  والإبداع الفن قوة أن فكرة ترسيخ إڲʄ السʋنمائي العمل مقولة وȖسڥʄ. الصوتية المؤثرات وإضافة

  .والدمار القصف رغم السʋنمائي العرض لمشاɸدة يتجمعون  الأܧݵاص
  "Roadrunner: A Film About Anthony Bourdainفيلم "-3

أخرجھ "مورغان نيفيل". ʇستعرض الفيلم حياة الشيف ، 2021فيلم وثائقي أم؈ركي تم إنتاجھ بالتعاون ب؈ن عدة شركات بارزة ࢭʏ صناعة الأفلام عام 
. تم استخدام تقنية 2018والمقدم التلف؈قيوɲي والمؤلف "أنتودɲي بوردين"، مسلطًا الضوء عڴʄ مس؈رتھ المهنية وحياتھ الܨݵصية وصولاً إڲʄ وفاتھ ࢭʏ عام 

ساعات من Ȗܦجيلاتھ  10ذج صوȖي اصطناڤʏ بالاعتماد عڴʄ أك؆ر من الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ إعادة إنتاج صوت "أنتوɲي بوردين" من خلال تطوʈر نمو 
ثانية) داخل الفيلم بما ࢭʏ ذلك قراءة ل؄ريد إلك؅روɲي كتبھ "موردين" نفسھ،  50الصوتية السابقة، وبالرغم من استخدام النموذج الصوȖي ࢭʏ ثلاث جمل (

  حول استخدام الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ إعادة إنتاج أصوات الܨݵصيات الراحلة.إلا أن ذلك أثار مخاوف وȖساؤلات أخلاقية ب؈ن النقاد واݍجمهور 
كيفية دمج تقنيات الذكاء الاصطناڤȊ ʏشɢل جزئي ࢭʏ الفيلم الوثائقي التقليدي. وʈطرح Ȗساؤلات أخلاقية متعلقة  Roadrunner"يُظهر فيلم "

دون توضيح صرʈح للمشاɸدين، ما قد يخلق التباسًا حول ما ɸو حقيقي وɸو  بإمɢانية إعادة إنتاج صوت بواسطة الذكاء الاصطناڤʏ لܨݵصية متوفاة
شɢالية ضرورة ما مولد باستخدام الذكاء الاصطناڤʏ، خاصة ࢭʏ سياق الافلام الوثائقية الۘܣ يُتوقع مٔها أن تقدم Ȗܦجيلات أصلية وموثوقة. تث؈ر ɸذه الإ 

م الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ صناعة الأفلام الوثائقية، لا سيما ࢭʏ ضوء ال؇قاع الذي ɲشأ ب؈ن مخرج الفيلم دراسة المزʈد من الأȊعاد الأخلاقية المرتبطة باستخدا
من الناحية التقنية، يفسر تحليل الأساليب  Walsh, 2021)وعائلة بوردين، إذ لم يتم اسȘشارٮهم Ȋشأن إعادة إنتاج أحاديث بصوتھ داخل الفيلم. (

ا ࢭʏ ذلك نوع البيانات المسȘندة إڲȖ ʄܦجيلات سابقة ونماذج الذكاء الاصطناڤʏ تأث؈رات مهمة عڴʄ مصداقية الفيلم المستخدمة ࢭʏ توليد الأصوات، بم
.ʏالوثائقي وسلوكيات اݍجمهور وردود الفعل اتجاه المݰتوى المولد بواسطة الذكاء الاصطناڤ  

، تجنب المݵرج "مورغان نيفيل" استخدام الذكاء Roadrunner"يلم "ونȘيجةً لݏجدل والانتقادات الۘܣ أثارɸا استخدام الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ ف
" والذي يصور حياة الموسيقار "فارʈل" باستخدام قطع الليغو، معتمدًا عڴʄ تقنيات Piece by Pieceالاصطناڤʏ ࢭʏ فيلمھ الوثائقي الذي أخرجھ لاحقًا "

  )Ha, 2024تقليدية ࢭʏ إنتاج الصوت. (
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  :تحليل المضمون لتحليل عينة الدراسة، وفيما يڴʏ وحدة وفئات التحليلأداة  أداة الدراسة: تم استخدام
  المادة الوثائقيةوحدة التحليل الأساسية: -
  فئات التحليل:-
-ʏسبة استخدام الذكاء الاصطناڤɲ  
-ʏنوع المݰتوى الموّلد بالذكاء الاصطناڤ  
  مدة المݰتوى -
  الغرض من الاستخدام-
  الاصطناڤʏ عڴʄ السرد البصري تأث؈ر استخدام الذكاء -
  الاعتبارات الأخلاقية-
  التأث؈ر والتفاعل-
  

  ): بيانات فئات التحليل لعينة الدراسة1جدول (

رقم 
  العينة

نوع المادة 
  الوثائقية

 المدة

ɲسبة 
استخدام 

الذكاء 
ʏالاصطناڤ  

نوع المݰتوى 
بالذكاء 

ʏالاصطناڤ 

مدة 
 المݰتوى 

الغرض من 
  الاستخدام

أثر استخدام 
الذكاء 

 ʄعڴ ʏالاصطناڤ
 السرد

الاعتبارات 
 الأخلاقية

  التأث؈ر والتفاعل

1 
حلقة 
  وثائقية

30 
  دقيقة

3%  
إعادة تمثيل 

لمشاɸد تارʈخية 
 وأثرʈة

 ثانية 54

محاكاة 
 لܨݵصيات

 تارʈخية وحقب
 بصرʈًا توثق لم

يضيف قيمة 
بصرʈة 

للمعلومات  
  التارʈخية

 ʄھ إڲʈتم التنو
استخدام الذكاء 

ʏالاصطناڤ 

خلق اندماج 
بصري وȖعزʈز 

 ʏڏʈالفهم التار
ʏوالثقاࢭ 

2 
فيلم 

وثائقي 
 قص؈ر

دقيقتان 
 10و

 ثوانٍ 

84.6%  
 

تجسيد للمعاناة 
الإɲسانية خلال 

  اݍݰرب
ʇعكس الأمل 

  والصمود

دقيقة 
 50و

 ثانية

إظهار المعاناة 
الإɲسانية 

بأسلوب 
 بصري مبتكر

يقدم سردا 
بصرʈا مبتكرا، 
لكنھ لا ʇعكس 

الɢاملة الواقعية 
للأحداث 
 اݍݰقيقية

 ʄھ إڲʈتم التنو
استخدام الذكاء 

ʏالاصطناڤ  

تجربة بصرʈة 
مبتكرة لتوثيق 

المعاناة 
الإɲسانية، 

وجذب الاɸتمام 
الدوڲʏ وȖعزʈز 

 التعاطف.

3  
فيلم 

وثائقي 
 طوʈل

120 
 دقيقة

0.7%  

إعادة إنتاج 
صوت 

باستخدام 
نموذج صوȖي 

لȘܦجيلات 
  سابقة

  ثانية 50

إعادة إنتاج 
صوت 

لܨݵصية 
 متوفاة

خلق فجوة ب؈ن ما 
ɸو حقيقي وما 

 ɸو مصطنع

ضرورة مراعاة 
الملكية المعنوʈة 

والاعتبارʈة، 
والتوضيح 

لݏجمهور لتجنب 
 التضليل

 ʄالتأث؈ر عڴ
المصداقية 

والثقة لدى 
  اݍجمهور 

  
  . تحديات السرد البصري 3
لتوثيق الأحداث الماضية، غ؈ر إن إدخال صور أو تصميم مشاɸد مولدة بالذكاء الاصطناڤȖ ʏعد الأفلام الوثائقية ذات الطاȊع التارʈڏʏ مرجعًا بصرʈًا  -

  قد يؤدي إڲʄ إعادة Ȗشكيل اݍݰدث بما يخدم الرؤʈة الإخراجية والمݰاكاة كإعادة بناء متخيلة لݏݰدث، أك؆ر مما يخدم اݍݰقيقة التارʈخية.
الوثائقية ذات الطاȊع الإɲساɲي مثل تلك الۘܣ تȘناول اݍݰروب والɢوارث، لتوليد صور أو إعادة بناء Ȗستخدم تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ الأفلام  -

ث؈ر مشاɸدة بصرʈة مكثفة. ɸذه المشاɸد تحمل دلالات معنوʈة Ȗعكس الأمل والصمود ࢭʏ مواجهة الدمار، وȖعزز المعاݍجة البصرʈة من خلالها التأ
ا عڴʄ الصور والمشاɸد المولدة بالذكاء الاصطناڤʏ لتوثيق المآسۜܣ والظروف الإɲسانية، إذ الوجداɲي وتجذب انȘباه المشاɸد. إلا  أنھ لا يمكن الاعتماد كليًّ

  يمكن اعتبارɸا إعادة بناء رمزʈة أقل ارتباطًا بالواقع الفعڴʏ لݏݰدث.
م صور أو نماذج صوتية معاݍجة بالذكاء الاصطناڤʏ دون يتجھ Ȋعض صاɲڥʏ الأفلام الوثائقية الۘܣ تȘناول س؈ر ذاتية لܨݵصيات عامة إڲʄ استخدا  -
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ك، فإن الكشف عن ذلك. يرى صاɲعو ɸذه الوثائقيات أن إعادة إنتاج الصور والأصوات يمثل إحياءً ݍجزء من القصة لم يكن متاحًا ࢭʏ الأصل. ومع ذل
الذي ʇعتقد أنھ ʇشاɸد وʉستمع إڲȖ ʄܦجيل أصيل من الماعۜܣ، استخدام صور أو نماذج صوتية بالذكاء الاصطناڤʏ لܨݵصيات متوفاة يضلل المشاɸد، 

اقف ࢭʏ حياة بʋنما ɸو ࢭʏ الواقع Ȗܦجيلاً معدّلاً بالذكاء الاصطناڤʏ. قد يتداخل ɸذا العنصر الاصطناڤʏ مع ما ɸو حقيقي، مما ʇعيد صياغة أحداث ومو 
  الوثائقي وȖسلسل سرد الأحداث. الܨݵص وس؈رتھ بوسائل غ؈ر معلنة. وɸذا بدوره يضعف ثقة اݍجمهور بالعمل

  
  :النتائج

 تحوʈل خلال من "وكنوز  أقنعة" الوثائقية السلسة ࢭʏ  (Voice and Visual Synthesis) الاصطناعية والصورة الصوت توليد تقنية استخدام-1
  .بصرʈة ومؤثرات خلفيات، لتصميم الاصطناڤʏ بالذكاء المدعومة الصور  توليد أدوات واستخدام إɲساɲي، بصوت Text to Speach)( كلام إڲʄ النص
 تتعرف الۘܣ) Machine Learning( الآڲʏ التعلم تقنية خلال من" وكنوز  أقنعة" الوثائقية السلسلة ࢭʏ التارʈخية البʋئة وتصوʈر المشاɸد بناء إعادة-2
 Computer)( اݍݰاسوبية والرؤʈة المونتاج، مرحلة ࢭʏ للقطات ذكيًا تتاȊعًا وتق؅رح  الفيديو أو الصور  ࢭʏ البصرʈة والأنماط اللقطات أɸم عڴʄ تلقائيًا

Vision .شاء تم كماɲد إɸعاد ثلاثية مشاȊ3( الأD (ل تحاكيɢخية المواقع شʈالتار.  
 من اخر الأمل" فيلم إنتاج ࢭʏ رمزʈة رسائل تحمل مشاɸد لتصميم) Text to Image Generation( النصوص من الصور  توليد تقنية استخدام-3
  .2023 أكتوبر من الساȊع أحداث Ȋعد غزة قطاع عڴʄ الإسرائيلية اݍݰرب معاناة يجسد الذي" يموت
الأمل اخر "ࢭʏ إنتاج الفيلم ) Machine Elearning(باستخدام خوارزميات التعلم الآڲʏ ) AI-Assisted Video Editing( التعديل الذكي للفيديوɸات-4

لإɲشاء محتوى بصري يحاكي ظروف اݍݰرب القاسية  (Generative AI for Visual Storytelling) الاصطناڤʏ التوليدي، واستخدام الذكاء "من يموت
ك؄رى بما الۘܣ ʇعʋشها الفلسطيɴيون ࢭʏ قطاع غزة، وɸو ما ينعكس عڴʄ مواكبة التقنيات اݍݰديثة مثل تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ للقضايا والأحداث ال

  .ة عڴʄ اݍجمهور، وانȘشار المݰتوى عڴʄ نطاق جماɸ؈ري أوسعʇعزز من تأث؈ر الرسال
 الفيديو، وتحرʈر السابقة، الأنماط عڴʄ بناءً  متɢامل محتوى  وإنتاج الܸݵمة البيانات تحليل يمكٔها الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات أن من عڴʄ الرغم-5
 عڴʄ إبداعية قيودًا وʈفرض العاطفة إڲʄ يفتقد التقنيات ɸذه خلال من سʋنمائيًا إنتاجھ يتم ما أن إلا السʋنارʈوɸات؛ وكتابة البصرʈة، المؤثرات وإɲشاء
 إليھ أشارت ما وɸو. الفرʈدة الإɲسانية واللمسة الأصالة إڲʄ تفتقر الاصطناڤʏ الذكاء خلال من صناعْها يتم الۘܣ الأفلام يجعل قد مما الأفلام، صناعة
 ࢭʏ التɢلفة حيث من والفعالية الكفاءة زʈادة ࢭȖ ʏسهم الأفلام إنتاج عملية ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء قنياتت استخدام أن من  Peiming sun, 2024)( دراسة
 مثل أيضًا عيو٭ها لها التقنيات ɸذه أن إلا. جديدة وتقنيات بأدوات الأفلام صاɲڥʏ وتزوʈد للأفلام، الشاملة اݍجودة تحس؈ن أيضًا وʈمكٔها  .الأفلام إنتاج

  .الاصطناڤʏ الذكاء يɴتجها الۘܣ الأعمال ࢭʏ العمق إڲʄ الافتقار
 التقنيات ɸذه استخدام وإمɢانية بصرʈًا توثق لم تارʈخية وحقب ܧݵصيات حول  رقمية تصورات إɲشاء ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات Ȗستخدم-6

  .التارʈخية الوثائقية الأفلام محتوى  مع المشاɸدين تفاعل من يزʈد مما والܨݵصيات، والمɢان الزمان ظروف تنقل الدقة عالية محاكاة لتجسيد
 الناتج المطلوب للتأث؈ر المتحركة، الرسوم مثل الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات بواسطة صناعْها يتم الۘܣ الإɲساɲي الطاȊع ذات الوثائقية الأفلام افتقار-7
وعڴʄ الرغم من ذلك Ȗسهم ɸذه التجارب ࢭʏ كسر  .الɢوارث أو اݍݰروب خلال صعبة إɲسانية ظروف ʇعʋشون  لأܧݵاص المصوّرة اݍݰيّة المشاɸد نقل عن

  القيود المفروضة عڴʄ التوثيق المباشر للأحداث وȖسهم ࢭʏ جذب الاɸتمام الدوڲʏ والعالمي.
 التقنيات المݰتوى  انȘشار عناصر أɸم فمن الرق׿ܣ، العصر متطلبات تلبية ࢭʏ الوثائقية الأفلام صناعة ࢭʏ الاصطناڤʏ الذكاء استخدام ʇسهم-8

 ضرورة مع العمرʈة، فئاٮهم باختلاف المتلق؈ن من ممكن عدد لأك؄ر والوصول  المجتمع من مختلفة شرائح جذب عڴʄ وقدرٮها تطورɸا ومدى المستخدمة
  .الأفلام وقيمة جودة عڴʄ لݏݰفاظ الȎشري  والدور  الاصطناڤʏ الذكاء ب؈ن التوازن  تحقيق

 وتضاؤل  والمݵرج؈ن المؤلف؈ن دور  عڴʄ وʈؤثر الأفلام، صناعة ࢭʏ الȎشري  الإبداع فرص خلق من يحد الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات استخدام ࢭʏ الإفراط-9
 لصاݍݳ مستقبلاً  خدماٮهم عن الاستغناء يتم أن الممكن من حيث لوظائفهم، الأفلام صناعة مجال ࢭʏ العامل؈ن من الكث؈ر وفقدان الإبداعية، مساحْهم
 دراسة طرحْها الۘܣ الȘساؤلات مع المݵاوف ɸذه تتقاطع. الوقت مرور مع استخدامها عڴʄ السيطرة الصعب من سيصبح الۘܣ الاصطناڤʏ الذكاء تقنيات

)Kostas Karpouzis 2024 ( الدور  حول ʏللمؤلف؈ن المستقبڴ ʏسارع التطور  ظل ࢭȘالمݰتمل التأث؈ر ومدى التقنيات، لهذه الم ʄالثقافية التجارب قيمة عڴ 
  .الأفلام وإنتاج صناعة عمليات ࢭʏ اݍݵوارزميات تؤديھ الذي البارز  للدور  نظرًا المفرط، التخصيص عصر ࢭʏ وأɸميْها المش؅ركة الإɲسانية

 مȘشا٭هة ملامح الوجوه ɸذه تȘشارك إذ الܨݵصيات، تصميم ࢭʏ نمطية من Ȗعاɲي ما كث؈رًا الاصطناڤʏ الذكاء بواسطة المُنتَجة الفيديوɸات-10
 التفاصيل وغياب الوجھ، تقاطيع ࢭʏ واقڥʏ غ؈ر وتوازن  للȎشرة، مفرطة اɲسيابية ࢭʏ ذلك يظهر. الȎشرʈة الوجوه يم؈ق الذي الطبيڥʏ التنوع إڲʄ وتفتقر

 التفاعل عن لمشاɸدا وʈُبعد والتصنع بالافتعال إحساسًا التماثل ɸذا يخلق حيث. فرادٮهم الȎشر تمنح الۘܣ الدقيقة والفوارق  العيون، وحركة الدقيقة،
  .المطلوب العاطفي
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  "Roadrunnerأظهر اݍجدل الذي ɲشأ حول استخدام الذكاء الاصطناڤʏ لإعادة إنتاج صوت "أنتوɲي بوردين" ࢭʏ فيلم "-11
Ȗساؤلات حول أɸمية الاعتبارات الأخلاقية المرتبطة بإعادة تجسيد الܨݵصيات الراحلة، فإعادة إنتاج صوت أو صورة أي ܧݵص Ȋعد وفاتھ تث؈ر 

ك المشاɸدين حول مدى اح؅رام إرادتھ ࢭʏ اختيار ذلك. كما يؤدي عدم الوضوح ࢭʏ التمي؈ق ب؈ن المواد الأصلية والمݰتوى المولد بالذكاء الاصطناڤʏ إڲʄ إربا
  ما ɸو حقيقي وما ɸو مصطنع، مما قد يؤثر عڴʄ مصداقية الفيلم الوثائقي.

  
  :اݍݵاتمة

مؤثرًا ࢭʏ مجال  اڤʏ الۘܣ تم تطوʈرɸا كمساعد للإɲسان ࢭʏ أداء المهام الروتيɴية ࢭʏ المجالات المݵتلفة، من أن تصبح جزءًاتمكنت تقنيات الذكاء الاصطن
Ȗشارك Ȋشɢل مباشر ࢭʏ تقديم المؤثرات البصرʈة، وتطوʈر  حيث أصبحت ɸذه التقنيات. صناعة السʋنما وإنتاج الأفلام لاسيما الوثائقية مٔها

وأسهمت أدوات الذكاء الاصطناڤʏ والتقنيات الرقمية ࢭʏ تحس؈ن  .، وتحليل البيانات المعقدة لتوقع رغبات اݍجمهور وتفضيلاتھالܨݵصيات الرقمية
  .جودة الأفلام وإضفاء طاȊع الإ٭هار البصري، وȖسرʉع إنجاز المهمات ࢭʏ عمليات الإنتاج، وخفض التɢاليف

فغياب اللمسة . اعية الۘܣ تصاحب استخدام أدوات الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ صناعة الأفلامرغم ذلك، لا يمكن إغفال التحديات البصرʈة والإبد
م، قد يؤدي إڲʄ الإɲسانية المتفردة ࢭʏ الإنتاجات القائمة كليًا عڴʄ الذكاء الاصطناڤʏ والۘܣ Ȗشɢل تمايزًا ࢭʏ النصوص والرؤى الإخراجية لصنّاع الأفلا 

ن خلال اعتماده عڴʄ الإبداع الȎشري لإرث ثقاࢭʏ وتارʈڏʏ، مما يجعل Ȋعض الأعمال تبدو مصطنعة أو تفتقر ضعف العمق الفۚܣ والتعب؈ري الذي يرܥݸ م
  .والتأث؈رات الوجدانية إڲʄ الأȊعاد العاطفية

ة والواقعية، فهذه وʈواجھ السرد البصري ࢭʏ الأفلام الوثائقية الۘܣ Ȗستخدم فٕها تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ مجموعة من التحديات أبرزɸا: المصداقي
ʄذه المݰاكاة وقدرٮها عڴɸ د وإعادة تمثيل الܨݵصيات، لكٔها أيضا تث؈ر مخاوف حول مدى دقةɸانيات واسعة لتصميم المشاɢيح إمȘاݍݰفاظ  التقنيات ت

ن قد ʇشكɢون ࢭʏ مصداقية المعلومات عڴʄ الطاȊع الواقڥʏ للسرد. كما أن الاعتماد عڴɸ ʄذه التقنيات ʇستدڤʏ الأخذ بالاعتبار ردود أفعال اݍجمهور الذي
  الۘܣ تقدمها ɸذه الأفلام إذا كانت المواد المعدلة أو المنتجة آليًا قد غ؈رت اݍݰقائق أو كانت غ؈ر مقنعة.

ات ɸائلة لتحوʈل بناءً عڴʄ ما سبق، يمكن استɴتاج أن الذكاء الاصطناڤʏ يمثل أداة ثورʈة ࢭʏ صناعة السʋنما لاسيما الوثائقية، تحمل ࢭʏ طياٮها إمɢاني
رة صاɲڥʏ الأفلام وتطوʈر ɸذا الفن، لكٔها ࢭʏ الوقت ذاتھ تتطلب توظيفًا مدروسًا يوازن ب؈ن الكفاءة التقنية والقيمة الفنية، وب؈ن الآلة والإɲسان، وقد

  .عنھ عڴʄ استخدام ɸذه التقنية كوسيلة لتعزʈز الإبداع الȎشري والتنوع ࢭʏ الرؤى والأفɢار الإɲسانية، لا كبديل
  

  :التوصيات
  :يڴʏ بما الباحثة بناءً عڴʄ نتائج الدراسة توطۜܣ

 الاستفادة من تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ تحس؈ن جودة الصور والألوان ونقاء الصوت، واستخدام ɸذه التقنيات لإعادة بناء وتصميم مشاɸد-1
  .لأحداث تارʈخية لم يتم توثيقها بصرʈًا

2- ʏرتوظيف الذكاء الاصطناڤʈالتأليف والإخراج والتصو ʏࢭ ʏسان الإبداڤɲدور الإ ʏصناعة الأفلام الوثائقية دون أن يلڧ ʏكأداة مساندة ࢭ. 
طناڤʏ وحده اݍݰفاظ عڴʄ التنوع الإɲساɲي ࢭʏ الإنتاج الفۚܣ، لما لھ من دور أساسۜܣ ࢭʏ إثراء الأفɢار وتقديم زوايا نظر متعددة لا يمكن للذكاء الاص-3

  .محاكاٮها بدقة
لذا يɴبڧʏ  يؤدي الاعتماد الكڴʏ عڴʄ الذكاء الاصطناڤʏ ࢭʏ صناعة الأفلام إڲʄ فقدان الوظائف الإبداعية للكفاءات الȎشرʈة العاملة ࢭɸ ʏذا المجال،-4

  .تحقيق التوازن ب؈ن استخدام تقنيات الذكاء الاصطناڤʏ والدور الإɲساɲي الذي يوجھ عمل ɸذه التقنيات
البصرʈة والسʋنمائية الناتجة عن استخدام الذكاء الاصطناڤʏ، وذلك لتجنب فقدان الطاȊع الإɲساɲي واللمسة الفرʈدة اݍݰد من تكرار الأنماط -5

  .ࢭʏ بناء المشاɸد والܨݵصيات
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